Wolflingsproben

Name

Pfadft. 1. Du besitzt eine Kluft und weilSt, wie sie getragen wird.

Pfadft. 2. Du hast an einer Fahrt oder einem Lager teilgenommen
(empfohlen sind aber zwei bis drei).

Pfadft. 3. Du kannst das Wolflingsversprechen und besprichst es
mit Deinem Sippenfihrer.




Jungpfadfinderproben

Name

Christ. 1. Du kannst zwei Tischgebete auswendig sprechen und kennst
drei gelaufige christliche Lieder.

Christ. 2. Du erzdhlst zwei Geschichten aus der Bibel und hilfst bei der
Gestaltung einer Andacht.

Pfadft. 1. Du kannst das Jungpfadfinderversprechen und besprichst es
mit Deinem Sippenfihrer.

Pfadft. 2. Du kennst die Pfadfindergesetze/-regeln.

Pfadft. 3. Du kannst den Pfadfindergru und weil3t seine Bedeutung.

Pfadft. 4. Du besitzt eine Kluft und weilSt, wie sie getragen wird.

Pfadft. 5. Du hast an einer Fahrt oder einem Lager teilgenommen.

Pfadft. 6. Du weilst Gber Deinen Sippennamen bescheid und Dir ist der
Grinder der Pfadfinder bekannt.

Natur 1. Du kennst finf verschiedene Baumarten unserer Walder und
diese anhand ihrer Blatter und Rinde.

Natur 2. Dir sind funf Tiere bekannt, die in unseren Waldern leben.

Fa. & La. Du kannst Kohtenbahnen knipfen.

Fa. & La. Du machst Feuer in einer selbstgebauten Feuerstelle.

Fa. & La. Du kennst die Waldlauferzeichen und kannst eine Spur legen
und verfolgen.

Fa. & La. Du kannst den Slipstek, Kreuzknoten und
Zimmermannsschlag.

Fa. & La. Du besitzt ein AB-Packchen.

Mus. 1. Du legst Dir ein handgeschriebenes, selbst eingeschlagenes
Pfadfinderbuch an und schreibst darin diese Proben und das
Jungpfadfinderversprechen ein.

Mus. 2. Du legst Dir ein Stammesliederbuch zu und schldgst es selbst
ein.

Mus. 3. Du fertigst Dir einen Halstuchring an.

Neig. 1. Du weift, wie man sich bei Branden und Unfallen verhalt.

Neig. 2. Erfllle zwei der folgenden Proben Deiner Wahl.

Neig. 2.a. Du besprichst mit deinem Sippenfiihrer eine Sonderprobe, die
du gerne erfiillen mochtest.

Neig. 2.b. Du kennst deine Kérpermalie.

Neig. 2.c.

Du bastelst dir eine Konus.




Pfadfinderproben

Name

Christ. 1. Du kannst das Vater Unser und die Zehn Gebote.

Christ. 2. Du haltst eine Andacht mit einem Sippenfiihrer oder einer
anderen Person.

Christ. 3. Du besuchst mit deiner Sippe einen Gottesdienst oder eine
andere christliche Veranstaltung.

Pfadft. 1. Du zeichnest die Pfadfinderlilie in Dein Pfadfinderbuch ein und
erklarst sie.

Pfadft. 2. Du kennst die stammesinterne Standeregelung.

Pfadft. 3. Du weilt Gber die Stammessituation Bescheid.

Pfadft. 4. Du kannst das Pfadfinderversprechen und besprichst es mit
Deinem Sippenfihrer.

Pfadft. 5. Du kennst die Stammesgeschichte in ihren Grundzigen.

Pfadft. 6. Du kennst den Stammesleitsatz und die Stammesvision.

Fa. & La. 1. Du kannst einen Waldpenner aufstellen und weilt, wie man eine
Kohte aufbaut.

Fa. & La. 2. Du kannst den Palstek (Weberknoten), Mastwurf, Achterknoten,
Spannzug sowie den Kreuz-, Parallel- und Dreibocksbund.

Fa. & La. 3. Du kannst Feuer machen und drei verschiedene Feuerarten
anwenden.

Fa. & La. 4. Du kennst die Brenneigenschaften der bei uns Gblichen
Holzarten.

Fa. & La. 5. Du hast an drei Fahrten teilgenommen.

Fa. & La. 6. Du kannst richtig hacken und sdagen und weil3, wie du mit
Lagerwerkzeug umgehst (Beil, Axt, Lampen, Tampen, Sage,
Spaten).

Fa. & La. 7. Du hilfst beim Kochen einer vollen Mahlzeit und kannst Nudeln,
Kartoffeln und Reis kochen.

Fa. & La. 8. Du kannst einen Rucksack packen und weit, was man auf Fahrt
mitnimmt.

Fa. & La. 9. Du fertigst Dir ein Trinkgefal§ aus Naturprodukten an.

Natur 1. Du kannst flinf verschiedene Pflanzen und Straucher unserer
Walder nach ihrem Aussehen und ihren Friichten bestimmen.

Natur 2. Du bestimmst das Sternbild des GroRen Wagens (Gr. Bar) und
des Polarsterns.

Mus. 1. Du hast in Dein Pfadfinderbuch das notige Pfadfinderwissen
eingeschrieben.

Mus. 2. Du planst und wirkst an einem Sippen- und einem Tschaiabend
mit.

Mus. 3. Du schreibst eine Fahrtenchronik.

Neig. 1. Du weift, wie man sich bei Branden und Unfallen verhalt und
Erste-Hilfe-MalRnahmen einleitet.

Neig. 2. Erfllle zwei der folgenden Proben Deiner Wahl:

Neig. 2.a. Du besprichst mit Deinem Sippenfiihrer eine Sonderprobe, die
Du gerne erfiillen mochtest.

Neig. 2.b. Du wanderst mit deiner Sippe 10 Kilometer

Neig. 2.c. Du besitzt Grundkenntnisse im Umgang mit Karte und Kompass

(Einordnen, Peilen, Ablesen der Marschzahl).




Knappenproben

Name

Bib. & Gem. 1. | Du haltst eine Morgen- und Abendandacht und legst moglichst
einen Text aus dem Alten und Neuen Testament aus.

Bib. & Gem. 2. | Du kennst den Aufbau der Bibel und (bst Dich im freien Gebet.

Bib. & Gem. 3. | Du kannst das Vater Unser erklaren.

Bib. & Gem. 4. | Du kennst unsere Gemeindesituation in ihren Grundziigen
(Gruppen, Pastoren, Ausschiisse/Gremien, Mitarbeiter).

Pfadft. 1. Du kannst das Knappenversprechen und besprichst es mit
Deinem Sippenfihrer.

Pfadft. 2. Du weil3t Uber das Pfadfindertum bescheid und machst Dir
Gedanken liber dessen Geschichte.

Pfadft. 3. Du kennst die Lebensgeschichte Baden Powells.

Pfadft. 4. Dir sind seine Methoden und Grundsatze bekannt
(z.B. Pfadfinderprinzipien).

Pfadft. 5. Du kennst und erklarst die stammesinterne Regelung
(Stdnde, Gesetz, Amter, Gremien etc.).

Pfadft. 6. Du beschaftigst Dich mit dem Stammesleitsatz sowie der
Stammesvision.

Fa. & La. 1. Du Uberprifst Deine Kenntnisse in Knoten und Biinden.

Fa. & La. 2. Unter Deiner Anleitung wird eine Kohte aufgebaut. AuBerdem
weilst Du wie eine Jurte aufgebaut wird.

Fa. & La. 3. Du kannst sicher mit Karte und Kompass umgehen und
beherrschst die Orientierung ohne Kompass.

Fa. & La. 4. Du zeigst Methoden der Messung und Schatzung.

Fa. & La. 5. Du skizzierst drei Lagerbauten in Deinem Probenbuch und
kannst eine davon aufbauen.

Fa. & La. 6. Du kannst morsen.

Fa. & La. 7. Du hast funf Kochrezepte fiir ein ausgewogenes Mittagessen in
Dein Probenbuch eingeschrieben.

Natur 1. Du beschaftigst Dich mit Lagerhygiene und -umweltschutz.

Natur 2. Du weillt den Unterschied zwischen Natur- und
Landschaftsschutzgebiet sowie Naturdenkmalern.

Natur 3. Du bestimmst drei Sternbilder (iber den groen Wagen hinaus
und zeichnest diese in Dein Probenbuch ein.

Natur 4. Du kennst drei Heilkrauter und ihre Anwendung sowie drei
essbare Pflanzen und weil3t, wie sie zubereitet werden.

Natur 5. Du kennst die wichtigsten Anzeichen, die auf die verschiedenen
Wetterlagen hindeuten.

Kultur 1. Du kennst 10 Hamburger Sehenswiirdigkeiten und weilSt Gber
flinf genauer Bescheid.

Kultur 2. Du kennst die Hamburger Geschichte in ihren Grundziigen.

Kultur 3. Du besuchst mit Deiner Sippe eine kulturelle Veranstaltung.

Technik 1. Du stellst eine Bildreportage, einen Schaukasten oder ein

Schaubild zusammen.




Technik 2.

Du kannst eine Petroleumlampe handhaben und weil3t, wie
man mit Gaskochern umgeht.

Technik 3. Du weildt, wie Du Beil, Sdge, Spaten, Tampen pflegst und
reparierst.

Mus. 1. Du besitzt das Deutsche Jugendschwimmabzeichen in Bronze

Mus. 2. Du besuchst einen 1.Hilfe - Grundkurs.

Orga. 1. Du stellst einen Verpflegungsplan fir eine Wochenendfahrt auf
und berechnest die Kosten fiir jeden Teilnehmer.

Orga. 2. Du planst den Tagesablauf einer Fahrt und fihrst ihn durch.

Orga. 3. Du veranstaltest einen Spieleabend oder dhnliches.

Orga. 4. Du stellst eine Reiseverbindung fiir eine Fahrt nach Angaben

her.

Staat & Ges. 1.

Du kennst unser Wahlsystem und die wichtigsten Parteien.

Staat & Ges. 2.

Du kennst den Aufbau der Hamburger Biirgerschaft und deren
Rechte.

Neig. 1. Erfllle nach Deiner Wahl drei von folgenden Proben:

Neig. 1.a. Du besprichst mit Deinem Sippenfiihrer eine Sonderprobe, die
Du gerne erfiillen mochtest.

Neig. 1.b. Du bist mit Deiner Sippe auf Fahrt mindestens 15 km
gewandert.

Neig. 1.c. Du leitest einen Frithsport und kennst 10 Aufwarmibungen.

Neig. 1.d. Du kannst finf Vogel nach ihrem Aussehen bestimmen und
drei Spuren bei uns heimischer Tiere erkennen und zeichnen.

Neig. 2. Du nimmst an mindestens zwei Reparaturtreffen der

Materialwéarte oder einem Arbeitswochenende teil.




Spaherproben

Name

Spaher 1. Du kannst eine Sippe fiihren und veranstaltest
mindestens eine Wochenendfreizeit sowie eine langere
Fahrt. Dabei sind samtliche Planungs- und
Organisationsarbeiten selbstandig auszufiihren.

Spaher 2. Du kennst die Stammesordnung in allen Teilen und
kannst sie erklaren.

Spaher 3. Du kennst den Werdegang des Stammes.

Spaher 4. Du informierst Dich iber alle Stammesgeschafte.

Spaher 5. Du nimmst Stellung zu Deinen kiinftigen Aufgaben

sowie zu Pfadfindertum, zu Deinem Glauben, zum
Stammesleitsatz und der Stammesvision.

Spaher 6.

Erarbeitung und Erflillung von Sonderproben.




